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OBIETTIVI

A partire dal cinema astratto delle avanguardie storiche, saranno svolte delle riflessioni sulle relazioni tra aurale e
visuale nel contesto performativo e generativo contemporaneo alla luce di alcune categorie guida: Visual Music,
Expanded Cinema, Live Cinema, Vjing, Live Audiovisual Performance e loro ibridazioni reciproche odierne.

CONTENUTI

Dopo una panoramica storica sulla visualizzazione della musica e del suono, si prenderanno in considerazione gli
sviluppi nell’'ambito delle neoavanguardie e della ricerca contemporanea rispetto alle arti audiovisive dal vivo nelle
loro

diverse forme: dalla performance artistica nei festival al vjing nei club, dai visuals per il live musicale al videomapping
urbano, dall'evoluzione nell’elaborazione audio/video dei dati al loro uso tra interaction design e intelligenza
artificiale.
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MODALITA DI VERIFICA DEL PROFITTO

Preparazione obbligatoria del testo: Ponzio E., Immagine in tempo reale. Storie, pratiche, teorie per una introduzione



alla performance audiovisiva, Milano-Udine, Mimesis edizioni, 2019. Preparazione facoltativa: o di una tesina scritta
su
di un tema del corso; o ideazione/realizzazione di un progetto audio-video e/o performativo inerente al corso.



